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RESUMO

Um site desempenha um papel crucial na era digital, proporcionando
uma presen¢a online permanente ¢ uma plataforma para se comu-
nicar com o publico. Ele oferece credibilidade e profissionalismo,
estabelecendo confianga e uma percep¢ao positiva da marca. Além
disso, um site alcanca um publico global, permitindo que uma em-
presa expanda sua influéncia e alcance clientes em todo o mundo.
E uma ferramenta de marketing poderosa, promovendo produtos,
servigos e eventos, além de possibilitar interagdo com os visitantes.
Com acesso disponivel 24 horas por dia, sete dias por semana, um
site esta sempre disponivel, facilitando compras, obten¢ao de infor-
macdes e interacdo com a marca. Além disso, um site bem projetado
impulsiona as vendas e conversdes, oferecendo uma loja online e
opcdes de pagamento convenientes. Resumidamente, a importancia
de um site reside em sua capacidade de estabelecer presenca online,
construir relacionamentos, alcancar um publico global, aumentar a
credibilidade, impulsionar o marketing e as vendas, e fornecer aces-
so continuo ao publico. Este artigo tem como objetivo apresentar o
Projeto de Extensao “Desenvolvimento de Websites para a Comuni-
dade”, com foco no website desenvolvido para a Diocese do Divino

Espirito Santo (BISPADO DE BAURU - Ctria Diocesana).

Palavras-chave: Bispado. Clria Diocesana. Extensdo Universitéria.
Online. Websites.
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ABSTRACT

A website plays a crucial role in the digital age, providing a perma-
nent online presence and a platform to communicate with the au-
dience. It offers credibility and professionalism, establishing trust
and a positive brand perception. Additionally, a website reaches a
global audience, allowing a company to expand its influence and
reach customers worldwide. It is a powerful marketing tool, promo-
ting products, services, and events, while enabling interaction with
visitors. With 24/7 accessibility, a website is always available, facili-
tating purchases, information retrieval, and brand engagement. Mo-
reover, a well-designed website drives sales and conversions by of-
fering an online store and convenient payment options. In summary,
the importance of a website lies in its ability to establish an online
presence, build relationships, reach a global audience, enhance cre-
dibility, boost marketing and sales, and provide continuous public
access. This article aims to present the “Community Website Deve-
lopment Project,” focusing on the website developed for the Diocese
of the Holy Spirit (Bishopric of Bauru - Diocesan Curia).

Keywords: Bishopric. Diocesan Curia. University Extension. Onli-
ne. Websites.

1INTRODUCAO

A Internet ja foi um sistema estratégico militar, posteriormen-
te sendo amplamente utilizada para pesquisa e desenvolvimento de
tecnologias. Atualmente, ela se tornou um canal de entretenimento e
diversdo. Vivemos em um mundo globalizado, onde a Internet se tor-
nou uma parte essencial desse novo sistema de negociagdo. A cada
dia, o numero de servigos, informagdes e facilidades disponiveis on-
line aumenta.

Um site ¢ fundamental para empresas, ONGs ou instituigdes de
qualquer natureza, por diversas razdes importantes:

a) Presenca Online: No mundo digital de hoje, ter uma pre-
senca online ¢ essencial para se conectar com o publico.
Um site permite que uma empresa ou organizacao esteja
disponivel 24 horas por dia, 7 dias por semana, para for-
necer informacdes, interagir com os clientes e comparti-
lhar atualiza¢des importantes.

b) Credibilidade e Profissionalismo: Um site bem proje-
tado transmite credibilidade e profissionalismo. Ele cria
uma primeira impressao positiva para os visitantes, es-
tabelecendo a confianga e a reputagao da empresa ou or-
ganizacdo. Um site profissional reflete um compromisso
com a qualidade e a seriedade dos negocios.

¢) Acesso Global: Um site possibilita alcangar um publico
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global. Nao hé limita¢des geograficas, permitindo que a
empresa ou organizacdo alcance pessoas em diferentes
partes do mundo. Isso amplia o alcance e as oportunida-
des de crescimento.

d) Marketing e Promo¢ao: Um site ¢ uma poderosa ferra-
menta de marketing e promogao. Ele oferece uma plata-
forma para promover produtos, servigos, eventos € ini-
ciativas da empresa. Além disso, por meio de técnicas de
SEO (Search Engine Optimization), é possivel aumentar
a visibilidade nos motores de busca e direcionar trafego
qualificado para o site.

e¢) Comunicacgio e Engajamento: Um site permite a comu-
nicacao direta com os clientes, membros ou publico-alvo.
E possivel fornecer informagdes relevantes, responder a
perguntas, receber feedback e até mesmo oferecer supor-
te ao cliente. Além disso, recursos como blogs, féruns ou
areas de comentarios permitem o engajamento € a criacao
de uma comunidade online em torno da empresa ou or-
ganizacao.

f) Vendas e Geracao de Receita: Um site pode funcionar
como uma plataforma de vendas online. E possivel criar
uma loja virtual, onde os clientes podem fazer compras e
efetuar transagdes de forma conveniente. Isso abre novas
oportunidades de vendas e geragdo de receita para a em-
presa ou organizagao.

g) Acesso a Informacio: Um site ¢ um canal centralizado
para fornecer informagdes sobre a empresa, seus produ-
tos, servicos, missao, valores e historico. Os visitantes
podem obter informagdes detalhadas e atualizadas a qual-
quer momento, o que ajuda a fortalecer o relacionamento
com os clientes ou publico-alvo.

Em resumo, um site ¢ fundamental para empresas, ONGs e insti-
tuigdes, pois oferece uma presenga online continua, estabelece credi-
bilidade, amplia o alcance global, promove produtos e servigos, faci-
lita a comunicagdo e o engajamento, impulsiona vendas e geracao de
receita, e fornece um canal centralizado para acesso a informacio. E
uma ferramenta essencial para se destacar no mundo digital e alcan-

car o sucesso nos dias de hoje.

As pessoas atualmente tém menos tempo e paciéncia para rece-
ber informagdes publicitarias por meio de diferentes canais. A maio-
ria também ndo deseja ser bombardeada por publicidade. E nesse
contexto que a internet se encaixa perfeitamente. Ela permite que os
clientes (usuarios) busquem informagdes especificas que estdo pro-
curando, possibilitando que eles encontrem vocé, seus produtos e/ou
servigos. Ter um site na internet deixou de ser um luxo para poucos e
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se tornou uma regra geral para empresas, organizagoes € instituigdes
que desejam sobreviver em um mercado cada vez mais agressivo e
em um mundo globalizado.

Com base nesse pressuposto, surgiu a ideia de criar um projeto
de extensao, no qual estudantes dos cursos de Ciéncia da Computa-
¢do, Design, Jogos Digitais e Publicidade e Propaganda desenvol-
vem websites para instituigdes, ONGs e empresas que nao t€ém con-
dicdes de estabelecer sua presenga na internet.

2 REFERENCIAL TEORICO

A seguir s3o apresentados alguns dos topicos que nortearam
o desenvolvimento deste Projeto de Extensao.

2.1 SISTEMA WEB

Um sistema web, resume-se a um software em que usudrios con-
seguem ter acesso a ele, o qual estd hospedado em algum servidor
em algum local do mundo, em outras palavras, hospedado na inter-
net. Para utilizar um Sistema web, ndo € preciso instalar o software
propriamente dito na méaquina, tendo em vista de que para acessa-lo
¢ necessario apenas um navegador com acesso a internet. Para Pres-
sman e Lowe (2009, p. 2), o histérico de sistemas web, de maneira
breve é:

Nos primeiros dias da World Wide Web (por
volta de 1990 a 1995), “websites” consistiam
em pouco mais do que um conjunto de arquivos
de hipertexto ligados, que apresentavam infor-
macdes usando texto e graficos bem limitados.
Com o passar do tempo, a Hypertext Language
(HTML) foi aumentada com ferramentas e tec-
nologias de desenvolvimento [por exemplo, Ex-
tensible Markup Language (XML), Java], que
permitiram que engenheiros Web oferecessem
capacidade de computagdo no lado do cliente
e do servidor, juntamente com o contetido. Dai
surgiram sistemas e aplica¢des baseados na web.

Pode-se dizer também que dentre as defini¢des deste tipo de
software estd o fato de todas as informagdes serem processadas no
servidor em que o sistema esta hospedado, ou seja, as paginas que
aparecem no computador do usuario sao o resultado de um processa-
mento no servidor. Centenaro (2014, p. 22) relatou que:
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A maneira de acesso torna-se mais acessivel uma
vez que € um sistema web e pode ser acessado
através de navegadores de internet € com ca-
racteristicas multiplataforma ja que nao obriga
o usudrio final a possuir determinado sistema
operacional, e sim apenas ter um navegador de
internet. E em relacdo a manutengdo, fica mais
simples a manutengdo e atualizacdo dele ja que
ndo necessita o usudrio final a executar proce-
dimentos de instalacdo, facilita o suporte nao
necessitando diretamente visitas ao usuario final
nem assisténcia remota, pois 0s arquivos estao
armazenados em servidor web e sua manipula-
¢ao afeta instantaneamente o usuario final.

Destarte, um sistema web trata-se de um software que possui
caracteristicas de uma aplicagao desktop ou mével, porém a princi-
pal diferenca ¢ a maneira como ele ¢ estruturado e desenvolvido e,
dentre suas vantagens, esta a possibilidade de acessa-lo de qualquer
equipamento que possua um navegador e conexao a internet.

2.2 ENGENHARIA DE SOFTWARE NA WEB

Quando falamos de engenharia de software, o software nao se
trata apenas do programa em si, mas de toda a documentagao asso-
ciada e dados de configuragdes necessarios para fazer esse progra-
ma operar corretamente. Outrossim, hé software de diversos tipos,
de alcance mundial, considerando sistemas simples até sistemas de
informacao mais completos e, consequentemente, complexos. Na
Engenharia de Software, ndo ¢ vidvel universalizar métodos e/ou
notagoes e técnicas, tendo em vista que diferentes tipos de software
exigem abordagens diferentes que condizem com suas especificida-
des (SOMMERVILLE, 2013).

De acordo com Pressman e Lowe (2009, p. 16), “Engenharia de
software ¢ uma filosofia, incorporando um processo, uma cole¢do
de métodos e um conjunto de ferramentas, que tem sido adotada
onde quer que o software seja construido”. Neste cendrio, existem
algumas camadas que compdem a Engenharia de Software, sendo:
Ferramentas, Métodos, Processo e Foco na Qualidade; as quais fo-
ram resumidas na Figura 1.
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Figura 1 - Camadas de Engenharia de Software

Ferramentas b

Métodos

Fonte: Pressman e Lowe (2009).

Dentre os objetivos da engenharia de software esta apoiar o
profissional de software, mais do que na “programacao individual”.
Este ramo inclui técnicas que apoiam especificacdes do projeto e,
também, evolu¢do de programas. Logo, inclui também atividades
como o gerenciamento de projeto do software em desenvolvimento
e desenvolvimento de ferramentas, métodos e teorias para apoio na
producao de software (SOMMERVILLE, 2013).

Em conformidade com Pressman e Lowe (2009 p. 11), “a en-
genharia web propde um arcabougo agil, porém disciplinado, para
a montagem de WebApps de qualidade industrial”. Em outras pala-
vras, a Engenharia Web aborda conceitos e estratégias para o desen-
volvimento de uma aplicagdo web ou sistema Web com qualidade.

Hodiernamente, a web estd a mercé de um momento em que
a complexidade de sua estrutura e manuten¢ao das demais paginas
da internet, ultrapassam os métodos que costumam ser utilizados
para criagdo em conjunto com gerenciamento. Dessa maneira, con-
siderando a evidente caréncia de uma sistematizacao melhorada, os
pesquisadores em consonancia com desenvolvedores e demais pro-
fissionais da area propuseram a adaptagdo de determinadas metodo-
logias da engenharia de software para aplicacdes web originando,
entdo, o termo “Engenharia Web” (DEVMEDIA, 2014).

2.3 DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA WEB

Na contemporaneidade, a internet tornou-se algo imprescindivel
em diversas situacdes em diversos cendrios, sendo isto, algo refleti-
do pela globalizagdao. Centenaro (2014, p. 22), faz o seguinte apon-
tamento referente ao desenvolvimento para web:
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A atualidade do mercado esta contida num mun-
do globalizado, e a internet tornou-se parte in-
tegrante desse novo sistema de negociagdo. Dia
a dia cresce o numero de usuarios, servigos, in-
formagdes e facilidades disponiveis online. De-
senvolvimento de softwares para web diferencia
de um desenvolvimento desktop, exatamente
no que diz respeito ao publico-alvo, maneira de
acesso ¢ manutengao dele.

No ambiente de desenvolvimento Web, ¢ comum haver a com-
binagdo das tecnologias HTML, CSS, Javascript, PHP e MySQL.
Tais ferramentas sdo bastante utilizadas e colocam o desenvolvedor
a disposicao de criar diversos softwares de qualidade para a internet.
Sobre a estrutura do desenvolvimento de um sistema web, Eis e Fer-
reira (2012, p. 21), relatam que:

O desenvolvimento client-side é baseado em 3
camadas principais: informag¢do, formatacao
e comportamento. As camadas possibilitam o
desenvolvimento independente de cada area da
produgdo. Se quisermos modificar o design, po-
demos fazé-lo manipulando apenas o CSS, sem
se preocupar com HTML, Javascript ou progra-
magcao server-side.

Portanto, de acordo com os autores mencionados anteriormente,
conclui-se que ¢ recomendavel utilizar, no minimo, as tecnologias
mencionadas durante a reflexdo, a fim de desenvolver softwares para
internet de maneira funcional e eficaz, e, principalmente, alcangar os
objetivos projetados anteriormente.

3 METODOLOGIA

O motivo que levou os estudantes dos cursos de Ciéncia da
Computacao, Design, Engenharia de Producao, Jogos Digitais e Pu-
blicidade e Propaganda a participarem deste projeto foi a vontade de
aprimorar seus conhecimentos por meio dos contetidos estudados
em sala de aula, além da oportunidade de vivenciar a realidade social
e a pratica profissional.

Devido a grande procura pelo projeto e ao numero de alunos
inscritos, para facilitar o gerenciamento de todo o processo, os estu-
dantes foram divididos em 9 grupos. As tematicas para o desenvolvi-
mento dos sites foram sorteadas, conforme descrito a seguir:
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a) GRUPO 1: Numero de integrantes 6; site a ser desenvol-
vido: Diocese do Divino Espirito Santo.

b) GRUPO 2: Numero de integrantes: 5; site para uma ONG
que atua com resgate e/ou cuidados de animais.

¢) GRUPO 3: Numero de integrantes: 5; site para o projeto
“AMOR DE MARIA” pertencente a Catedral do Divino
Espirito Santo em Bauru.

d) GRUPO 4: Numero de integrantes 6; site a ser desenvol-
vido: Diocese do Divino Espirito Santo.

e) GRUPO 6: Numero de integrantes: 4; site para uma ONG
que atua com resgate e/ou cuidados de animais.

f) GRUPO 7: Numero de integrantes: 4; site para o projeto
“AMOR DE MARIA” pertencente a Catedral do Divino
Espirito Santo em Bauru.

g) GRUPO 9: Numero de integrantes 5; site a ser desenvol-
vido: Diocese do Divino Espirito Santo.

E importante destacar que o propésito deste artigo é apresentar
apenas o website desenvolvido para a Diocese do Divino Espirito
Santo (BISPADO DE BAURU - Curia Diocesana) no ambito do
Projeto de Extensdo “Desenvolvimento de Websites para a Comu-
nidade”.

A Diocese de Bauru ¢ uma divisao territorial da Igreja Catolica
no estado de Sao Paulo. Foi criada em 15 de fevereiro de 1964, por
meio da bula Christi Gregis, do Papa Paulo VI, durante o contexto
histérico do Concilio Vaticano 11, que trouxe novas diretrizes para a
Igreja Catdlica.

O projeto foi desenvolvido remotamente devido a pandemia de
COVID-19, com encontros realizados semanalmente ou conforme
necessario, utilizando a plataforma TEAMS. Além disso, foram uti-
lizados outros meios de comunica¢do, como e-mail e troca de men-

Sagens assincronas.

Sob a minha orientagdo e supervisao (Prof. Dr. Elvio Gilberto
da Silva), o projeto envolveu principalmente as seguintes atividades:

a) Modelagem do software: A modelagem de software con-
siste em representar brevemente um sistema completo,
resumindo as principais caracteristicas ¢ funcionalidades
do software.
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b)

Implementagao do cddigo-fonte e interface: Nesta etapa,
o website foi desenvolvido por meio da programacao,
utilizando técnicas de Interagdo Humano-Computador
para promover uma intera¢do mais eficaz entre o usuario
e o sistema.

Avaliagdo do modelo: Durante a constru¢do € mesmo
ap6s a finalizacdo do website, foram realizados testes
para identificar possiveis falhas e implementar melhorias
visando aprimorar sua usabilidade.

Durante o desenvolvimento de um website, ¢ comum priorizar

a satisfagdo dos usuarios, atendendo aos requisitos pré-definidos no

inicio do projeto. Portanto, ¢ importante enfatizar e implementar a

praticidade para aqueles que o utilizardo. Para alcangar as caracte-

risticas focadas neste projeto, foram empregadas estratégias espe-

cificas, incluindo a sele¢do de tecnologias € mecanismos utilizados

durante a implementacao do site. As tecnologias utilizadas no desen-

volvimento do site da Diocese foram as seguintes:
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a)

b)

FIGMA: O Figma ¢ uma ferramenta de design de interfa-
ce do usuario (UI) e de prototipagem colaborativa basea-
da na nuvem. Ele permite que equipes de design e desen-
volvimento trabalhem juntas em tempo real em projetos
de design, independentemente de sua localizagdo fisica.
O Figma ¢ amplamente utilizado por profissionais de de-
sign de produtos digitais, incluindo designers de UI/UX,
para criar interfaces de usudrio interativas, protdtipos e
fluxos de trabalho de design. Além disso, o Figma ofe-
rece uma ampla gama de recursos de design, como fer-
ramentas de desenho vetorial, bibliotecas de componen-
tes reutilizaveis, estilos de texto e estilos de camada. Ele
também suporta a criacdo de protdtipos interativos, o que
permite aos designers simular a interagdo e a experiéncia
do usudrio em seus projetos. O Figma ¢ compativel com
varias plataformas, incluindo Windows, MacOS, Linux e
tem até uma versao para dispositivos moveis.

WIX: E uma plataforma de criacio de sites baseada na
nuvem, que permite que pessoas € empresas criem sites
personalizados sem a necessidade de conhecimento em
programacao ou design. Ele oferece uma abordagem do
tipo «arrastar e soltar», o que significa que os usuarios
podem criar e personalizar facilmente seus sites,
selecionando elementos e recursos pré-projetados e po-
sicionando-os de acordo com suas preferéncias. Com o
Wix, é possivel escolher entre uma ampla variedade de
modelos de site, abrangendo diferentes categorias e se-
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tores. Esses modelos podem ser personalizados com fa-
cilidade, permitindo que se altere o layout, as cores, as
fontes e os elementos visuais de acordo com a identida-
de da marca. Além disso, o Wix oferece uma biblioteca
de aplicativos e widgets que podem ser adicionados ao
site para adicionar funcionalidades extras, como formu-
larios de contato, galerias de imagens, lojas online, blo-
gs e muito mais.

A escolha das ferramentas Figma e Wix para o desenvolvimento
do projeto foi baseada em um fator fundamental: a diversidade dos
estudantes envolvidos. Com membros provenientes de diferentes
areas e cursos, buscou-se uma abordagem que permitisse uma cola-
boragdo eficiente e acessivel para todos, independentemente do co-
nhecimento técnico especifico. Além disso, a Diocese solicitou que
o site fosse desenvolvido exclusivamente na plataforma Wix devido
a facilidade que ela oferece para futuras atualizagdes de conteudo.

O Figma se mostrou uma opc¢ao ideal para a criagao da interface
do usuario (Ul) e prototipagem do projeto. Como uma ferramen-
ta baseada na nuvem, o Figma permitiu que todos os membros da
equipe trabalhassem simultaneamente, visualizando e contribuindo
em tempo real. Isso foi crucial para facilitar a colaboracdo entre es-
tudantes de diferentes areas, permitindo que cada um compartilhasse
suas ideias e conhecimentos especificos, contribuindo para um de-
sign mais abrangente e inclusivo.

O Wix como escolha para a implementacao do projeto possibi-
litou que todos os membros da equipe participassem ativamente da
criacdo do site, mesmo sem conhecimento prévio de programacao.
Isso permitiu aproveitar a diversidade de habilidades e expertise dos
estudantes, aproveitando suas perspectivas Unicas para criar uma
plataforma online que fosse acessivel e facil de usar.

Ao escolher o Figma e o Wix, tivemos em mente a importancia
de proporcionar uma colaboragdo inclusiva e produtiva entre os es-
tudantes envolvidos no projeto. Essas ferramentas nos permitiram
unir habilidades e conhecimentos diversos, resultando em um design
de alta qualidade e em um site funcional que atende as necessida-
des e expectativas do publico-alvo. Através da combinagdo dessas
ferramentas, pudemos promover uma experiéncia de aprendizado
enriquecedora para todos os envolvidos, enquanto alcangamos re-
sultados tangiveis e relevantes para o projeto como um todo.
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Para o desenvolvimento deste projeto cada estudante utilizou
seu computador pessoal portatil (notebook), ou desktop com o siste-

ma operacional Windows.

A articulagdo dos saberes, conhecimentos cientificos e tecnolo-
gicos se deu por meio dos contetidos ministrados nos cursos envol-
vidos, bem como, acerca da pesquisa e busca por outras tecnologias
que se fizeram necessarias no decorrer deste projeto.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A seguir, sdo apresentadas apenas algumas das paginas que
compdem o site da Diocese do Divino Espirito Santo. E importante
ressaltar que nem todas as paginas do site serdo exibidas devido ao
grande volume de informacdes, o que resultaria em um nimero con-
sideravel de paginas.

O site da Diocese conta com os seguintes menus:

a) Pagina Inicial

b) Diocese
1. Governo Diocesano
2. Brasao

3. Catedral Diocesana
4. Coordenagao Pastoral

5. Mapa
¢) Clero
1. Bispos

2. Padres e Diaconos
3. Bispos Anteriores
d) Pastorais e Movimentos
1. Centro Diocesano de Pastoral
2. Pastorais
3. Movimentos
e) Acontecendo na Diocese
1. Eventos
2. Noticias Diocesanas
3. Conversando com o Bispo
f) Mais

1. Contato

2. Pardquias

3. Administragdo Diocesana

4. Semindrios

5. Congregacdes Religiosas

6. Curso de iniciacdo Teoldgica
7. Horarios de Missas
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SILVAL E. G.; A pégina inicial inclui um link para o Instagram e o Facebook,
BADINE, B. P.;

OLIVEIRA, G. H. et . - . .
al Desenvolvimento | ts do Papa Francisco e as publicagdes feitas no Facebook da Diocese.

além de outros links importantes, como o mapa de localizacao, twee-

de Websites Paraa O site completo esta disponivel no enderego: https://www.diocese-
Comunidade: Criagao

do Site da Diocese do
Divino Espirito Santo . o . . '
Projeto de Extensdo A Figura 1 mostra a tela inicial do site, onde € possivel visualizar

debauru.con/.

Universitaria. | logotipo da Diocese, um menu horizontal e um carrossel dinami-
InterAc¢ao, v.05 n.01, L . . )
p.94-111,2023.  co. O carrossel foi criado para exibir noticias, comunicados ¢ outros

assuntos na pagina principal do site. Essa abordagem ¢ 1til para des-
pertar a atenc¢ao e o interesse dos usuarios.

Figura 1 — Pagina inicial do site
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Conforme pode ser observado na Figura 2, esta pagina apresenta
o Brasao da Diocese, bem como a descri¢ao de cada um dos elemen-
tos que o compdem.

Figura 2 — Pagina que apresenta o Brasao da Diocese

WiX © 0 S — pe—
Faga upgrade do seu site para remover anincios Wix ( Upgrade )
DIOCESE DO DIVINO
ESPIRITO SANTO PAGINAINICIAL  DIOCESE CLERO PASTORAIS E MOVIMENTOS  IMPRENSA  CONTATO MAIS @ f @
T

BRASAO DA DIOCESE DE BAURU

Mitra

Cruz processional
— Béculo
o

Locomotiva
N\

14 Estrelas Escudo

Fonte: Elaborada pelos autores.

Em conformidade com informagdes retiradas diretamente do site
da Diocese do Divino Espirito Santo, o Brasdao da Diocese de Bauru
foi criado em 2011 por Marcelo Graziani, publicitario e membro da
Pastoral da Comunicagdo da Diocese de Bauru. O Brasao ¢ com-
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https://www.diocesedebauru.com/
https://www.diocesedebauru.com/

posto por um escudo que representa o fogo e a pomba, simbolos do
Espirito Santo, padroeiro da Diocese de Bauru. Além disso, inclui as
insignias da Mitra, Cruz processional e Baculo. Uma caracteristica
marcante do Brasao sdo as 14 estrelas, que representam os 14 muni-
cipios que compdem a Diocese, ¢ a Locomotiva, que faz referéncia
ao desenvolvimento trazido para a regido pela estrada de ferro.

A Figura 3 apresenta a pagina que lista as paréquias que perten-
cem a Diocese.

Figura 3 — Pagina que apresenta as pardquias que integram a Diocese
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PAROQUIAS

Fonte: Elaborada pelos autores.

Conforme dados obtidos diretamente do site da Diocese, exis-
tem 42 paroquias que fazem parte dela. A pagina em questao nao
apenas lista as paroéquias, mas também fornece informagdes detalha-
das sobre cada uma delas, como endereco, cidade, telefone, e-mail,
horarios de missa, nome do paroco responsavel e sua localizagao
geografica no mapa. A Figura 4 ilustra essa pagina com suas respec-
tivas informacdes.
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Figura 4 — Pégina que apresenta informagdes especificas sobre a

paroquia
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CATEDRAL DO DIVINO ESPIRITO SANTO

Horérios de Missa:

Segunda a sexta-felra: 7h30 e 18h30
Sébado: 7h30 e 18h00

Domingo: 7h30, 10h00 e 19h00
Endereco:

Praga Rui Barbosa, 3-30, Centro
Cidade: Bauru

Telefone: 3222-3166 / 3222-7488
E-mail

cdesanto@terra.com br

Expediente da Secretaria:

Segunda, quaita, quinta e sexta-feira: das 08n0O0 a3 18h30
Terga-feira: das 8h00 as 17h30

Sébado: das 08h00 3s 12h00

|
|
\

contATO MAs @ f @

Fonte: Elaborada pelos autores.

A Figura 5 apresenta o mapa com as cidades que pertencem a

Diocese do Divino Espirito Santo.

Figura 5 — Mapa ilustrativo com as cidades que pertencem a Diocese
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Fonte: Elaborada pelos autores.

A Figura 6 ilustra parte da historia da Diocese.

Figura 6 — A Diocese de Bauru e sua historia
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A DIOCESE DE BAURU E SUA HISTORIA

A Diocese de Bauru foi criada pelo o Papa Sao Paulo VI, mediante a Bula ansln Gregis™, de

15 de fevereiro de 1964, A Diocese ¢ de territorio

de Botucatu e da Diocese de Lins. Situada na regido Centro-Oeste do Fstedo de Sdo Paulo,
limita-se com a Arquidiocese de Botucatu e com as Dioceses de Assis, Lins, Marflia e S&o

Carlos.
Paréquias: 42
Superficie: 5887 km® (Diocese)

Populagéo: 530.647 (IBGE: 2018)

Gélia, lacanga, L ga. Distitos. 6 = Jacuba
(Mummpm de Arealva), Tubmqa [Mumcwpm ue Baum) Domé"a (Municipio de Paulistania),
e

Fonte: Elaborada pelos autores.

Municipios: 14 = Agudos, Arealva, Aval, Bauru Elmecena Cabrélia Paulista, Duartina, Fernao,
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Conforme pode ser observado na Figura 6, a Diocese abrange = SILVA, E. G.;
BADINE, B. P;

. . ) ) N . OLIVEIRA, G. H. et
Bauru, Boracéia, Cabralia Paulista, Duartina, Ferndo, Galia, lacan- =,/ Desenvolvimento

diversas cidades, totalizando 14 municipios: Agudos, Arealva, Avai,

ga, Luciandpolis, Paulistania, Pederneiras e Piratininga. Além disso, =~ de Websites Para a
Comunidade: Criagdo

do Site da Diocese do
(municipio de Bauru), Domélia (municipio de Paulistania), Santel- = Divino Espirito Santo

mo, Vangloria e Guaiands (municipio de Pederneiras). A area total E‘Egjé?sizr?;tensao
abrangida pela Diocese ¢ de 5.887 km* (DIOCESE DO DIVINO  [nterAcio, v.05 n.01,

ESPIRITO SANTO, 2023). p.94-111, 2023.

a Diocese inclui 6 distritos: Jacuba (municipio de Arealva), Tibiri¢a

A pégina retratada na Figura 7 oferece informagdes tanto sobre
o bispo diocesano quanto sobre o bispo emérito.

Figura 7 — Bispos da Diocese
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BISPOS

Bispo Diocesano

Fonte: Elaborada pelos autores.

O Clero ¢ composto por didconos permanentes, presbiteros
(padres) diocesanos e por presbiteros religiosos. Em comunhao
com o Bispo Diocesano, o presbitério atua nas 42 paroquias da dio-
cese € nos servigos pastorais e movimentos existentes. Conforme
pode ser observado na Figura 7, o atual Bispo Diocesano ¢ o Dom
Rubens Sevilha, entretanto, a Diocese ainda conta o Bispo Emérito
- Dom Frei Caetano Ferrari (DIOCESE DO DIVINO ESPIRITO
SANTO, 2023).

4.1 IMPACTO NA COMUNIDADE ATENDIDA

Os sites desenvolvidos tém como objetivo divulgar as temati-
cas das institui¢des/ONGs/empresas envolvidas, além de estabele-
cer um relacionamento positivo com o publico-alvo. Neles, estdo
contidos todos os elementos essenciais dessas entidades: servigos,
produtos, missdo, visdo, valores, endereco e todas as informagdes
relevantes que facilitem e agilizem a troca de valores, seja por
meio da venda de produtos, prestacdo de servicos ou até mesmo
disseminac¢ao de informagades.
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4.2 IMPACTO NA COMUNIDADE INTERNA

De maneira geral, os participantes relataram que o projeto pos-
sibilitou a criacdo, reinvengdo e aprendizado, além de permitir uma
compreensao do papel crucial que a academia desempenha na socie-
dade e da importancia de aproximar a populacao das atividades rea-
lizadas dentro do ambiente universitario. Os participantes também
enfatizaram a relevancia significativa do projeto para sua formacao
e atuagdo profissional, destacando sua influéncia em seu papel como
cidaddo e enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem.

Nicole da Silva Carvalho — estudante do curso de Ciéncia da
Computacao destaca que:

Essa foi a primeira vez que eu participei de um
projeto de extensdo durante os meus anos na
graduacdo e se fosse para definir a experiéncia
em uma frase seria: oportunidade para varios
aprendizados que reaproveitam conhecimen-
tos adquiridos ao longo do curso e, além disso,
oportunidade para ir além dos conhecimentos
adquiridos ao longo do curso; isto é: para mim,
tratou-se de mais um entre os meios disponiveis
para abranger os aprendizados que poderao futu-
ramente ser aplicados durante a atuacao do aluno
no mercado de trabalho. Com certeza este foi um
periodo bastante enriquecedor e que pude apren-
der varias coisas desde habilidades técnicas (ma-
nuseando ferramentas/tecnologias que nao se
restringem as utilizadas durante a graduagao) até
habilidades interpessoais, tendo em vista que a
participagdo neste projeto ocorreu com a atuagao
dos alunos alocados em grupos sendo que cada
grupo ficou direcionado a um tema previamen-
te determinado durante o inicio do semestre. E
importante destacar que um outro detalhe que
impulsiona o aprendizado e o ganho de Otimas
experiéncias ¢ o foco que os Projetos de Exten-
sd0 possuem em auxiliar determinados publicos-
-alvo de maneira voluntaria. Assim, atuar neste
projeto foi mais uma 6tima maneira de colocar
em pratica “na vida real” os conceitos vistos du-
rante as aulas e, ainda, auxiliando o préximo.”.

Por fim, os participantes ressaltam a importancia de entrar em
contato com os desafios que irdo enfrentar em seu dia a dia profissio-
nal, ter a capacidade de oferecer solugdes, discutir esses problemas,
bem como ser ouvido e ouvir a respeito do que precisa ser realizado
e como deve ser realizado.
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5 AVALIACAO E MONITORAMENTO

O monitoramento das atividades foi realizado por meio de reu-
nides semanais e/ou quinzenais utilizando a ferramenta Microsoft
Teams, além da troca de e-mails com os participantes e, principal-
mente, com os lideres de grupo. Quanto a avaliagdo dos resultados
alcancados, os participantes, divididos em grupos, entregaram o site
proposto para seu respectivo grupo.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Desenvolver um site possui uma importancia significativa, con-
tribuindo tanto para o aprendizado dos estudantes envolvidos quan-
to para sua formagdo profissional. Ao participarem deste projeto,
os estudantes adquiriram uma experiéncia pratica e desenvolveram
habilidades essenciais para o mercado de trabalho. Eles tiveram a
oportunidade de aplicar conhecimentos tedricos adquiridos em sala
de aula, enfrentar desafios reais e trabalhar em equipe, aprimorando
suas habilidades de comunicacgao e colaboragao.

Adicionalmente, o desenvolvimento de um site permitiu que os
estudantes explorassem e dominassem tecnologias e ferramentas re-
levantes, como linguagens de programacao, design de interfaces e
gerenciamento de contetido. Essa experiéncia enriquecedora propor-
cionou aos estudantes uma visdo mais abrangente do processo de
desenvolvimento de software, além de promover a criatividade, a
resolucao de problemas e a capacidade de adaptacao.

Além disso, ao criar um site para uma organiza¢do ou comu-
nidade, os estudantes tiveram a oportunidade de causar um impac-
to real e significativo, fornecendo solucdes digitais ¢ melhorando a
experiéncia dos usudrios. Assim, o desenvolvimento de um site ndo
apenas aprimorou o aprendizado pratico dos estudantes, mas tam-
bém contribuiu para sua formacdo profissional, preparando-os para
os desafios e demandas do mercado de trabalho, a0 mesmo tempo
em que promoveu a inovagao € o crescimento pessoal.
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