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RESUMO

O presente trabalho trata-se de uma revisao bibliografica que tem
por objetivo informar sobre a importincia da utilizacdo de dispo-
sitivos moéveis e as Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comu-
nicacdo (TIDCs) como uma ferramenta pedagogica na Educacado,
mostrando o desafio da utilizagdo pelos professores, e aspectos
positivos deste instrumento no processo de ensino aprendizagem.
A analise bibliografica apontou a necessidade da formacgao de do-
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trabalhados na formagdo continuada e junto ao ambiente escolar
com os Nativos Digitais.

Palavras-chave: Dispositivos moveis. Tecnologia. Formacgao de pro-
fessores. Ensino- aprendizagem

ABSTRACT

This study is a bibliographic review that aims to inform about the
importance of using mobile devices and Digital Information and
Communication Technologies (TIDCs) as a pedagogical tool in
school education, showing the challenges faced by teachers and the
positive aspects of this instrument in the teaching-learning process.
The bibliographic analysis pointed out the need for teacher training
in the field of technology, showing concepts that should be part of
continuing education and be used in the school environment with
Digital Natives.

Keywords: Mobile devices. Technology. Teacher training. Teaching-
learning.

INTRODUCAO

Vivemos a era das Tecnologias Digitais da Informagao e Comuni-
cacdo (TDIC)', sendo que até as atividades mais simples realizadas
cotidianamente, sdo mediadas pela internet e equipamentos tecno-
loégicos. Fazer compras, ir ao banco, conversar com 0s amigos en-
tre outras inimeras a¢des podem ser realizadas com apenas alguns
“cliques”, tornando nossa cultura cada vez mais digital e interativa.

Embora observamos que as TDIC tém sido cada vez mais explo-
radas em todos os setores da sociedade, ¢ na Educagdo que obser-
vamos que estas ainda sdo subutilizadas. De acordo com Wagner
(2010), precisamos ir além da oferta do equipamento e da internet
nos ambientes escolares, mas precisamos refletir sobre como iremos
utilizar estes recursos no contexto educacional.

1 Para Valente (2013), as TDIC, tal como se apresentam hoje, resultam
da convergéncia de distintas tecnologias, tais como: video, TV digital,
imagem, DVD, celular, Ipad, jogos, realidade virtual, dentre outras, que se
associam para compor novas tecnologias. Utilizaremos o termo TDIC para
nos referirmos a qualquer equipamento eletrénico que se conecte a internet.
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Acreditamos que grande parte das dificuldades para a utilizagao
de recursos tecnoldgicos na educacao se da pela resisténcia de gran-
de parte dos profissionais em incorpora-las na educacdo. Segundo
Lopes (2012, p.9) “[...] os espagos escolares carecem de iniciativas ou
projetos que tratem da questdo da cultura digital.” Essas dificuldades
ocorrem por conta de uma formacao deficitaria dos professores em
relagdo as TDIC e um grande histdrico de tentativas frustradas de
implantacdo de tecnologia em atividades escolares em nosso pais.
Acreditamos que tdo urgente quanto capacitar os professores para a
utilizagdo dos recursos tecnoldgicos no contexto escolar, ¢ preciso
compreender as caracteristicas dos estudantes que nasceram imersos
em uma cultura digital. De acordo com Pescador.

[...] antes de propor praticas pedagogicas relacionadas a agdes de
aprendizagem dos sujeitos em interagdo com o hipertexto ou com a hi-
permidia, € preciso entender como aprendem os estudantes dessa nova
geragdo, que parecem ter incorporado o uso das tecnologias digitais as
suas vidas cotidianas. (2012, p. 16)

A partir da revisdo bibliografica realizada no Portal
da Capes por meio dos descritores Alfabetizacdo e Tecnologia, foi
possivel encontrar 30 produgdes, sendo que nenhuma versava direta-
mente sobre o objeto desta pesquisa. Baseando-se em artigos encon-
trados em outras bases de dados, ¢ possivel verificar que mesmo a
tecnologia sendo considerada um elemento chave na sociedade atual,
ainda existe uma grande resisténcia para a utilizacdo dos recursos
tecnologicos a favor da educagdo e de sua inser¢do nos curriculos
escolares (ALMEIDA, 2000; MARTIN, 2003; GOMEZ, 2015).

Os tedricos Valcarcel e Repiso (2003) afirmam que o grande de-
safio ndo ¢ incorporar as TDIC no contexto escolar, mas saber como
integrd-las de maneira intencional as praticas escolares. Perante tal
perspectiva apresentamos o seguinte problema de pesquisa: como
as tecnologias podem contribuir para o processo da alfabetizagdo e
letramento nas institui¢oes escolares?

A hipétese inicial € de que no século XXI, os estudantes sao nati-
vos digitais® e estdo diariamente conectados a algum recurso digital
para seu lazer. Como esse uso ¢ algo cada vez mais dificil de contro-

2 Para Palfrey e Gasser (2011), nativos digitais sdo aqueles nascidos apods
1980, quando estavam sendo lancadas as primeiras tecnologias digitais.
Observamos que, para a realidade brasileira, podemos considerar como
nativos digitais aqueles que nasceram ap6s 1990, uma vez que a internet
comecou a ser popularizada, no Brasil, a partir de 1992.

67



lar, seria importante mostrar como a linguagem hipermediatica pode
se transformar a medida que adquire novas informagdes e o quanto
isso pode colaborar para o processo de alfabetizacdo e letramento
por meio de uma atividade ludica e exploratdria, pois os estudan-
tes querem aprender fazendo e ndo por meio de uma atitude passiva
diante do conhecimento que deve ser adquirido.

Ao longo dos anos procuram-se culpados para a ma aprendiza-
gem dos estudantes, sendo que professores, o sistema educacional
e os proprios estudantes sdo constantemente mencionados como vi-
18es. Dessa maneira, acreditamos que este ¢ o momento de refletir-
mos e buscarmos estratégias para que a frequéncia dos estudantes
na escola possibilite o desenvolvimento das habilidades de leitura e
escrita de maneira competente.

Nesta perspectiva, a realizacdo desse trabalho pretende problema-
tizar a utilizagdo das TDIC aliada aos conhecimentos académicos,
planejamento e intencionalidade do professor, uma vez que na inter-
net encontram-se variados recursos digitais (videos, jogos, hipertex-
tos, infograficos) que podem ser utilizados no contexto escolar com
estudantes de idades variadas, com o intuito de motivar e enriquecer
o processo de ensino-aprendizagem.

Devemos abrir os olhos e compreender que o mundo estd em
evolugdo e os educadores devem considerar que a cultura digital ira
crescer cada vez mais, sendo necessario investigar e refletir sobre a
utilizacdo das TDIC no contexto escolar. Nesta perspectiva, preci-
samos buscar uma nova visao das TDIC na area educacional, ja que
no século XXI, esses recursos ndo podem ser ignorados, mas sim
incorporados aos curriculos escolares de maneira que venham a ser
significativos no processo de ensino-aprendizagem.

DESENVOLVIMENTO DO ARTIGO

A tecnologia vem sendo inserida cada vez mais em nosso dia
a dia e nos faz mudar pensamentos e forma de agir. Na educacdo
nao € diferente, dentro do ambiente escolar vem como forma de
reflexdo para novas possibilidades no ensino. A exploracao da tec-
nologia surge como uma necessidade e ndo escolha, ja que ¢ algo
irreversivel na sociedade e pode nos trazer grandes beneficios se
utilizada corretamente.

A escola pode ser um bom exemplo dessa ideia: como espago
historico de aprendizagem dos saberes socialmente construidos,
sofre, hoje, graves abalos em razao da perda de seus 16cus de po-
der, o que a leva, necessariamente, para uma reconfiguracao, sob
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perigo de se tornar obsoleta - ndo no sentido do desaparecimen-
to, mas de algo pior- da sua desvalorizagcdo como espago central
de formacao pelos seus jovens (ARRUDA, 2009, p. 29).

Ao longo dos anos vem se procurando culpados para a ma apren-
dizagem das criangas. Ora os professores sao culpados, ora € o siste-
ma de ensino, ora ¢ o educando. E o momento de buscar para que 0s
estudantes pessoas nao saiam sem o desenvolvimento de habilidades
de leitura e escrita.

Invencgdes tecnologicas a cada dia vém sendo inseridas em nosso
cotidiano e nos fazem mudar pensamentos e formas de agir. Na edu-
cacgdo, esse avanco nao ¢ diferente, dentro do ambiente escolar, as
Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao (TDIC) surgem
como forma de reflexdo para novas possibilidades no ensino.

Segundo Libaneo (2011, p.57), “A pratica educativa ndo se reduz a
escola e ao ensino. A interven¢do educativa ocorre em muitos luga-
res, mediante variadas formas, por meio de diversas agéncias”.

Diante de desafios que surgem para a utilizagdo dessa nova ferra-
menta, ¢ necessario aprender novas metodologias, formas de ensinar,
transmitir conhecimento e o mais importante quando se diz respeito
a educacdo, prender a atencao de seus educandos e os transformar
em cidadaos criticos e autbnomos na busca por conhecimento.

Vivemos em uma era em que utilizamos a tecnologia até para as
atividades mais simples do nosso cotidiano. Ir ao banco, conectar-se
com amigos ¢ familia e tudo isso com apenas alguns minutos nos
mais diversos tipos de aparelhos tecnoldgicos.

Conseguimos notar que as TDIC tém sido cada vez mais utili-
zadas em todos os meios e setores, mas ¢ na area da Educagdo que
notamos uma grande dificuldade para essa utilizagdo. A grande par-
te da dificuldade para a utilizagdo da tecnologia dentro do ambiente
escolar ¢ a resisténcia dos profissionais para a incorporagao dentro
do ambito educacional.

Muitas vezes o educador tem medo de perder seu lugar ou sua
importancia dentro da educacio nessa nova era digital.

Nao s6 o professor tem seu lugar, como sua presenga torna-se
indispensavel para a criagcdo das condi¢des cognitivas e afetivas
que ajudardo o aluno a atribuir significados as mensagens e in-
formacgoes recebidas das midias, das multimidias e formas varia-
das de intervengdes educativa urbana. (LIBANEO, 2011, p.29)

Para que possamos falar da tecnologia em sala de aula, temos que

entender todo o processo que ela passou, até que fosse cogitada como
ferramenta no processo de ensino e aprendizagem. O uso da tecnolo-
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gia na area da educacdo vem desde muito tempo atras e era utilizado
principalmente para a formagao de individuos que moravam em area
rural no periodo da revolug¢do industrial, assim poderiam assumir
cargos de acordo com sua formacgao e habilidades.

Esse processo envolve muitas Tecnologias de Informacdo e Co-
municac¢ao como, radio, televisdo, computador e os mais atuais como
smartphones, notebooks, tablets, smart TV entre outros.

O contexto educacional em que nos encontramos, passou por
muitas etapas até se tornar mais democratica e critica.

Atualmente nos encontramos no caminho da educac¢do inter-
disciplinar, na qual a institui¢do de ensino proporciona uma inte-
racao mutua de varias areas do conhecimento de forma coordena-
da e reciproca. Existe metodologia comum para todos, integracao
de resultados deixando prevalecer o interesse de cada disciplina,
mas buscam solucionar problemas através de uma interagdo com
outras disciplinas.

E importante fazermos uma diferenciacdo entre imigrantes e na-
tivos digitais para que possamos entender as principais caracteris-
ticas de cada um e para fazermos uma ligacdo da forma com que
os nativos digitais enxergam o mundo, principalmente dentro das
institui¢cdes de ensino.

E necessario dizer que mesmo que imigrantes digitais tentem a
aderir a essas novas tecnologias, eles nunca alcancardo o nivel de
conhecimento e habilidade tecnologica dos Nativos digitais, sempre
existira algo que fara a diferenciagdo desses dois grupos.

Os Nativos Digitais possuem a capacidade de realizar tarefas si-
multaneamente e utilizar recursos digitais com muito mais facilidade
do que os imigrantes digitais para pesquisas, jogos, entretenimento
e aprendizagens. Com essas caracteristicas, além de serem nativos
digitais, quando se fala nesses individuos, sempre os colocam como
“ja nascem sabendo” como utilizar o ciberespago ou mundo digital, e
0 mais comum ¢ s6 o fornecimento de ferramentas para que se possa
ser explorado por esses individuos.

[...] estao acostumados a receber informagdes em um fluxo aluci-
nante, t€m extrema familiaridade com imagens, simbolos e codi-
gos e sua linha de pensamento e raciocinio assemelha-se a forma
rizomatica de leitura dos hipertextos, nada linear e conduzida
pela aleatoriedade aparente dos cliques. (CARNIELLO; RODRI-
GUES; MORAES, 2010, p.3)

Esses individuos criam mundos paralelos aos outros e esse com-
portamento gera mudancgas desde culturais até sociais, o que acaba
transformando a vida de todos. Os nativos acabam por mover mer-
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cados, Educagdo e politica. Essa nova era tecnoldgica ndo passa des-
percebida, pois em todos os lugares encontramos a influéncia desse
novo meio, tanto na rua como até nas escolas.

O termo “Nativos Digitais” surgiu em 2001 por Marc Prensky?,
que se refere aos nascidos a partir de 1980 e a geracdo atual. Para
essa geracdo, o mundo sem internet ndo existe. Ja os imigrantes di-
gitais sdo aqueles individuos que nasceram antes dos anos 80 e que
revelam dificuldades em compreender e expressar-se digitalmente.

Eles precisam da materialidade para que haja produgdo. Tém di-
ficuldades e as vezes nao conseguem redigir algo, do comego até
o fim, sem o apoio de lapis e folhas de papel para sistematizar
seus pensamentos e ideias. (CARNIELLO; RODRIGUES; MO-
RAES, 2010, p.3)

A literatura aponta que a crianca tem sido exposta cada vez mais
cedo aos dispositivos moveis como tablets e smartphones (MAT-
TAR, 2010; PALFREY; GASSER, 2010; VEEN; VRAKKING,
2009; GOMEZ, 2015). Ao observar o modo como as criangas utili-
zam as TDIC, constatamos que estas fazem uma utilizacdo intuitiva
destes recursos, sendo que, muitas vezes, os sites € jogos sao explo-
rados por meio da tentativa e erro, uma vez que o estudante faz va-
rias tentativas até conseguir executar a a¢ao desejada corretamente
(SANTAELLA, 2004; PEDRO, 2016).

O estudo de Pedro (2016) evidenciou que os estudantes dos anos
iniciais do ensino fundamental memorizam as imagens apresentadas
nos icones e, muitas vezes, desconhecem o nome da ferramenta ou
sua real funcdo, evidenciando que os estudantes considerados nati-
vos digitais estdo acostumados e preferem uma linguagem iconica,
a qual estimula a exploragdo das TDIC por aqueles que ainda nao
dominam o sistema de leitura e escrita.

Os autores Illera e Roig (2010) fazem uma relacao entre a lingua-
gem icOnica e os impactos que os recursos digitais tém na leitura e
na escrita. Esses teéricos apontam que, antes da disseminacao das
TDIC, somente as pessoas alfabetizadas eram capazes de utilizar es-
sas tecnologias e que, com a inovagdo tecnoldgica dos ultimos anos,
esse emprego foi ampliado para aqueles que ainda ndo dominam tais
habilidades. A referida mudanga ¢ motivada pelo setor de informa-

3 Marc Prensky (nascido em 15 de marco de 1946, Nova York, Estados
Unidos) ¢ um escritor americano e palestrante sobre educacgdo. Ele
¢ mais conhecido como o inventor e divulgador dos termos “ nativo
digital “ e “ imigrante digital “ que ele descreveu em um artigo de 2001
em “On the Horizon”.
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tica, que cada vez mais tem criado interfaces simples e imagéticas,
facilitando a manipulagdo desses dispositivos, através da memoriza-
cdo das imagens (icones) e também pela tentativa e erro.

Dispositivos moéveis e aplicativos, hoje em dia, estdo cada vez
mais interessantes e acessiveis. No ambiente escolar, os aplicativos
podem ter uma maior utilidade por sua interatividade na hora de
compartilhar informacdes e experiéncias, além de trabalhar o cog-
nitivo do educando.

Os dispositivos moveis vém sendo utilizados nas mais diversas
areas. Esta utiliza¢do tem se expandido, pois ha uma natural
evolucao social em que as geracdes anteriores tém se apropria-
do cada vez mais destas tecnologias, e as novas geracdes, agora
consideradas “nativos digitais”, ja incorporam tais dispositivos
como uma extensao do lar ou de seu proprio corpo. (SABOIA;
VARGAS; VIVA, 2013)

Aplicativos sdo utilizados de diferentes formas e cada um tem sua
funcdo especifica, alguns aplicativos que possuem caracteristicas so-
ciais podem facilitar no compartilhamento de descobertas, duvidas
ou experiéncias. Os aplicativos de realidade aumentada permitem
que o individuo navegue em tempo real como visitacdo de locais
historicos, pontos culturais e até mesmo podem facilitar no ensino de
matérias exatas como matematica que utilizam cameras ou formas
3D para mostrar geometria, entre outros.

A utilizagdo de dispositivos moveis em ambiente escolar tam-
bém pode trazer economia, pois ndo ¢ necessario imprimir folhas
para que todos possam acompanhar um texto ou fazer uma lista de
exercicios. Criando uma plataforma dentro da escola para que todos
tenham acesso, o educador conseguird gerenciar suas aulas e ativi-
dades, assim o professor terd o acompanhamento de seus educandos
no momento de suas atividades.

Adotar dispositivos méveis na educagdo pode aumentar a produti-
vidade dos educandos, ja que os mesmos possuem conhecimento de
como devem opera-los.

O professor em sala tem como um dos principais papéis o de
transmitir conhecimento aos seus educandos proporcionando a in-
clusdo do meio digital no processo de ensino aprendizagem. A utili-
zacdo desses dispositivos, que ha algum tempo atras era considerada
impossivel no meio educacional, hoje torna o ensino mais pratico de
forma com que o educando possa ser autor do seu proprio conheci-
mento e o professor ¢ o mediador desse processo.

A unido do conhecimento do educador ¢ a utilizacdo das novas
tecnologias além de ajudar no processo de desenvolvimento de ra-
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ciocinio, pode também contribuir para um entrosamento maior
entre os educandos. Uma insercdo adequada dos recursos tecnolo-
gicos ¢ necessaria para que haja uma contribui¢do significativa na
aprendizagem dos educandos.

Atualmente, muitas escolas possuem laboratério de informatica
disponivel para que possam utilizar como recurso didatico, mas mui-
tos desses educadores nao possuem familiaridade para utilizar essa
tecnologia de forma adequada e para um fim especifico.

Nao basta apenas o educador colocar algum dispositivo com aces-
so a internet na mao do educando e esperar que ele saiba o que fazer
sem nenhuma orientacdo, ¢ necessario existir um verdadeiro objeti-
vo para o uso. Os dispositivos sdo de grande ajuda para a aprendi-
zagem, mas também € necessario que o educador se envolva com a
tecnologia que deseja utilizar.

O professor tem que aprender a perceber que a relagdo aluno/
professor deve gerar aprendizado para ambos e deve ter a cons-
ciéncia de que o resultado sera, sem duvida, um fortalecimento e
aperfeicoamento de sua formacao em nivel de graduagao, ponto
de partida para sua constru¢ao permanente como profissional da
educacdo. (GALLO; RIVERO, 2004, p.45)

A formagao profissional da educacgdo para o Ensino basico deve
ser feita por meio de um curso de licenciatura plena, no nivel su-
perior, mesmo admitindo formag¢do em nivel médio, na modalidade
da educac¢do infantil ¢ anos iniciais do Ensino Fundamental. Para
a docéncia no ensino superior, sao necessarios programas de pos-
-graduagdo, sendo de preferéncia nivel de mestrado e doutorado.

A pluralidade na relagdo ensino- aprendizagem tem como neces-
sario um processo de formacao continuada para que sempre se man-
tenham atualizado seus conhecimentos e acompanhar os avancos da
tecnologia, ciéncia e mudancas da sociedade contemporanea.

O professor deve estar em constante processo de formagdo. E neces-
sario estar bem informado, atualizado, para que cresca cada vez mais,
como pessoa, profissional e cidaddo, e possa auxiliar seus alunos no
processo de construgdo interativa de seus conhecimentos e sempre
com muita qualidade. (GALLO, RIVERO, 2004, p.44)

Os docentes devem ser qualificados para que possam ser media-
dores e influenciarem no processo de conhecimento de seus educan-
dos estando capacitados para possiveis intervengdes, possibilitando
assim que os individuos fagam progressos no processo de aprendiza-
gem, tornando o estudante mais critico e deixando-o mais confiante
para resolucao de problemas.



Nos parametros atuais, € necessario que a formagao de professo-
res venha com a reflexdo de sua pratica docente, podendo analisar as
proprias atividades pedagogicas, fazendo com que a reflexdo se torne
parte de um instrumento de trabalho.

A formacao do profissional da educagao acontece em todo o tem-
po. Pesquisar, usar criatividade, raciocinar, interacdo e a utilizacao
de diferentes tecnologias que sdo relevantes na sua area de atuagao,
sdo pontos importantes para a formacao.

As instituicdes formadoras devem proporcionar oportunidades
para que o futuro professor articule a teoria com a pratica e, desta
forma, ao realizar a aprendizagem de novos conceitos, também
desenvolva competéncias que relacionam o contetdo estudado
com a sua efetiva pratica, utilizando-se da resolu¢ao de proble-
mas e da interdisciplinaridade. (GALLO; RIVERO, 2004, p.135)

Muitas dificuldades surgem no processo da formagdo de profes-
sores, dentre elas, a que envolve o uso de tecnologias relaciona-se a
dificuldade de acesso e ao custo.

O processo de formacdo do docente ainda ¢ disciplinar. A Licen-
ciatura prepara os individuos que dentro do ambiente escolar ensi-
nardo as mais diversas disciplinas. Nao ¢ trabalhado o exercicio de
transitar por outros saberes, s6 o de respeitar cada area.

O grande desenvolvimento tecnologico e cientifico atual impul-
siona mudangas no desenvolvimento intelectual, social e cultural
de todos os envolvimentos como o processo educativo, pois a so-
ciedade contemporanea exige a formagao global dos individuos
para que se adaptem facilmente as freqiientes e rapidas mudan-
cas tecnoldgicas. (GALLO;RIVERO, 2004, p.125)

O avango cientifico e tecnoldgico e a globalizagdo trazem algu-
mas consequéncias na area da educagdo, assim como exigéncias para
a formagdo dos educandos. O novo cendrio intensifica a busca por
novos conhecimentos e fornece um maior nimero de informagdes

Diante da complexidade das relagdes comunicacionais no mun-
do contemporaneo, os educadores escolares precisam “aprender
apensar e a praticar comunicagdes midiatizadas” como requisito
para a formagéo da cidadania. (LIBANEO, 2011, p.71)

Muitos estudos apontam alguns problemas na formagao inicial e
continuada dos educandos. Culpa-se a rigidez do curriculo e a me-
todologia com que os cursos de formagao tém formado os docentes.
Por um lado, o educando acaba recebendo um desprestigio da sua
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area de atuagdo. Porém a formacao correta e de qualidade dos edu-
candos depende da qualidade dos docentes

Com o novo contexto educacional ao qual estamos inseridos € o
grande desenvolvimento cientifico e tecnoldgico presente € necessa-
rio pensarmos nas mudancas especificas que acontecem na educacao
e nas influéncias desse contexto na formacao dos educadores.

Quando pensamos em ensino, pensamos em um educador que,
ao lado de ter um conhecimento especifico, tenha a habilidade para
educar e organizar suas praticas pedagogicas que vem a realizar sua
acao docente. Também buscamos a esperanca de ver o educador de
ser comprometido com mudangas exigidas, seguir uma caminhada
que poderia auxiliar em organizacdes de propostas para que possam
atualizar suas realidades.

Quando falamos em mudancas no ambiente educacional, nos re-
ferimos a exigéncias necessarias para que o individuo possa sobrevi-
ver em todo contexto, tanto no cultural, como no social. Todas essas
dimensdes podem ser desenvolvidas, em sua grande parte, dentro do
ambiente escolar.

Os educadores devem estar preparados para, na atual sociedade
industrial, se adequar ao contexto capitalista, tecnoldgico, economi-
co e entre outros. A principal funcdo ¢ de desenvolver, por meio de
treinamentos, habilidades de seus educandos, mudando sempre seu
comportamento, € nesse meio usando ferramentas tecnologicas.

O artigo 62 da Lei 9394/96 Paragrafo unico dedica sua formagao
para os profissionais da area da educacao.

Paragrafo unico. Garantir-se-a formac¢ao continuada para os pro-
fissionais a que se refere o caput, no local de trabalho ou em
instituigdes de educagdo basica e superior, incluindo cursos de
educagdo profissional, cursos superiores de graduagao plena ou
tecnologicos e de pds-graduacao (BRASIL, 1996)

O aprender acontece quando existe mudan¢a de comportamento
que acaba construindo através de experiéncias construidas por varios
fatores. Aprender ¢ resultado de interagdo entre estruturas mental e
meio ambiente, o educador passa a ser mediador desse processo de
aprendizagem dos educandos, onde pode se construir e reconstruir
inimeras vezes.

Conseguir desenvolver um trabalho criativo com nativos digitais,
de modo que prenda a atencao na construgdo de seu conhecimento
de forma significativa, em meio a tantas informagdes que essa nova
era digital proporciona, ¢ um grande desafio para o educador que
acaba por ndo dominar essas tecnologias.



O acesso a tecnologia e programas de capacitacao para docentes
pode contribuir para que o educando se sinta mais preparado e ca-
pacitado para o uso das tecnologias de forma didatica. Nesse pon-
to de vista, educandos vivenciam durante sua formag¢ao académica
momentos de uso tecnoldgico, e assim possuem maiores chances de
compreender e utilizar adequadamente no futuro tais tecnologias.

O docente deve estar preparado para ser agente na busca por uma
maior eficiéncia e produtividade na educagdo e planejando conteudo
a partir de objetos instrucionais educacionais.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, acreditamos que ¢ necessario refletir, orientar
e potencializar a utilizagdo das TDIC no contexto educacional, uma
vez que os estudantes sdo fortemente influenciados pela cultura di-
gital e utilizam os recursos tecnologicos como principal instrumento
de comunicac¢do e entretenimento.

Quando falamos em impacto das TDIC na educagdo, percebemos
que os educandos tém acesso a diversos recursos, 0 que vem a in-
fluenciar seu modo de estudar, pesquisar e aprender.

O educador, dentro desse novo quadro, enfrenta um grande desa-
fio, que € o de se adaptar a esses recursos e utiliza-los de forma signi-
ficativa dentro do processo de ensino aprendizagem, isso sem contar
aqueles que ndo possuem habilidades ou ainda ndo estdo inseridos
no ambiente tecnolédgico.

A geragdo de nativos digitais tem uma identidade virtual ja que
passa a maior parte de seu tempo conectada nos mais diversos meios
tecnologicos possiveis. Nesse espaco conseguem conversar, sociali-
zar, expor ideias e compartilhar novidades e descobertas.

Muitos dos nativos digitais ndo conseguem distinguir a vida real
da virtual e ¢ diante disso que surge a preocupacgdo de pais e profes-
sores no que se diz respeito a seguranca e privacidade desses usua-
rios no ciberespago.

Os educandos ja utilizam dessa tecnologia diariamente, ou seja,
existe uma ampliacdo do acesso as informacgdes, o que permite que
esses educandos cheguem a institui¢do educacional conectados as
tecnologias e junto a isso, escola e professor sentem-se desafiados a
conviver com a nova realidade.

Um dos aspectos centrais na incorporagdo das TDIC na éarea da
Educacio, ¢ trazer o saber, o de fazer escolhas conscientes para o
uso das tecnologias. Saber qual tecnologia deve ser utilizada para
desenvolver um trabalho em determinado assunto.
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E necessario, sempre que possivel, seguir acompanhando o ritmo
tecnologico que acaba evoluindo rapidamente. Na drea da educacao,
principalmente, ela deve se destacar como grande aliada no processo
de ensino- aprendizagem para as atuais geragdes, chamados de na-
tivos digitais.

As TDIC devem auxiliar os professores na forma como eles me-
diam o conteudo e de uma forma mais dinamica, trazendo o educan-
do de volta para o aprendizado significativo e dindmico. A tecnolo-
gia pode sim ser uma aliada da educa¢@o no atual momento em que
vivemos, mas isso ndo muda o fato de se encontrar desafios para que
ela seja implantada com uma maior eficécia.

Envolver professores no contexto tecnologico ¢ um grande desa-
fio. Escolas necessitam de estruturas que o professor possa interagir
com o meio tecnoldgico e poder utiliza-los em suas aulas.

O educador deve estar aberto a aprender novas formas de ensi-
no. Quando o professor deixa de lado o modo tradicional de ensino,
utilizando recursos diferentes, faz com que o aluno se motive cada
vez mais e faz com que ele aprenda e entenda mais rapidamente os
conceitos trabalhados em aula, pois esse método de ensino torna-se
mais interessante.

A escola deve dar suporte ao educador, pois ¢ muito importante
que se tenha uma formagdo. Um investimento deve existir para a
capacitacdo pratica, onde possa ter certo conhecimento tecnologico
e que seja vinculado a conhecimentos tedricos.

Os professores precisam ser capacitados para que se obtenha
sucesso na implanta¢do no meio educacional. O professor ndo sera
substituido pelo computador, o que ird ocorrer ¢ uma mudanga no
processo de ensino-aprendizagem nas escolas.

A tecnologia deve ser usada como uma forma de se aperfeicoar
o ensino e a aprendizagem, fazendo com que os conteudos aborda-
dos em aula, sejam expostos de forma lidica, para que o individuo
aprenda dinamizando, porém tenha um resultado satisfatorio em sua
aprendizagem.

Assim, o profissional na area da educagdo deve estar atento aos
novos paradigmas da sociedade e estar preparado para receber as
novas mudangas, deve-se ter a nocdo de necessidade pedagogica que
a area educacional precisa contemplar.
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